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REDES NEURONALES




MARVIN MINSKY

* Laboratorio de Inteligencia
Artiticial en MIT.

e 1951: SNARC: Primer simulador
de redes neuronales.
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PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL
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OMNICANAL TIEMPO REAL AUTOMATICAMENTE



RAN KI N G S ILUSTRATIVO

Arquitectura personalizable de Deep Learning
Categorizacién de comentarios de texto.
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ANALISIS DE SENTIMIENTOS

Arquitectura personalizable de Deep Learning
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NUBES DE FRASES ILUSTRATIVO

Arquitectura personalizable de Deep Learning
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DEEP LEARNING LUSTRATIVO

Arquitectura personalizable de Deep Learning
Categorizaciéon de comentarios de texto y analisis de sentimientos.
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CATEGORIZACIONES AUTOMATICAS

Arquitectura personalizable de Deep Learning
Categorizacién de comentarios de texto.
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IMPULSORES DE SATISFACCION

Regresiones logisticas en la nube
Propuesta de focos de accién considerando importancia y nivel de satisfaccién de atributos
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QServus

CONTACTO: contacto@aservus.com San Pio X 2390, of.302, Providencia,
Santiago de Chile
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